Petrovické prizdniny

Priloha pro deti, ale i dospélaky, co si radi hraji, kresli, lusti a zkousi nové véci

POZOR - VYLETI BONBON!

Zatim nikdo nenasel odvahu - tak to zkuste, bud’te prvni
a za odvahu dostanete sladkou odménu!
Obrdzky posilejte mailem na adresu petrovicky.zpravodaj@centrum.cz - jako vzpominka

na prdzadniny mohou vyjit v zdrijovém Cisle zpravodayje.

Hlavolamy
Cas o prdzdnindch leti jako splaseny. Na pastviné se pasou krdvy, telata i jeden
Zkuste se nad cifernikem hodin zamyslet rozdovddény byk.
Predélte 3 rovnymi Carami pastvinu tak,

trosku jinak. Rozdélte ho dvéma rovnymi
carami na 17 stejné cdsti tak, aby soucet
Cisel v kazdé cdsti byl stejny.

aby kazdy z nich mél vlastni ohradu.
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TANGRAM

Tangram je nejstarsi zndmy mechanicky hlavolam. Pochdzi ze staré Ciny, kde jej déti i dospélf
hraji jiz nékolik tisic let. Zacdtkem 19. stoleti se tato hra rozsifila v Severni Americe a v
Evropé. Pry ji hrdval i Napoleon. Velkou oblibu hra opét ziskala béhem prvni svétové vdlky, kdy
se hrdla na obou strandch fronty, casto i v zdkopech, nékdy pod ndazvem ,Sphinx".

Tangram je viastné Ctverec, rozdéleny na sedm Cdsti, z nichZ lze sestavovat rizné
geometrické obrazce, predméty, zvifata i lidské postavy. Cilem hddanky je vytvorit urcity
tvar pomoci vsech sedmi kusd, které nesmi prekryvat. Tangram si vystrihnéte a rozstrihejte
na jednotlivé cdsti. MiZete si je i razné vybarvit. Pak zkuste sloZit obrazce uvedené jako

priklady, nebo néjaké svoje viastni..
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